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Цель инновационного проекта  

                  Применение технологии геймификации  как средства  

повышения мотивации и качества   знаний  у  обучающихся всех 

уровней школьного образования. 

Задачи инновационного проекта (программы) 

1. Проанализировать литературные и интернет - источники 

(российские и зарубежные) по развитию технологии геймификации в 

образовательной деятельности; 

2. Выявить сущность геймификации,  как новой образовательной 

технологии,  теоретические основы обучения  в условиях развития 

геймификации. Определить специфику использования геймификации в 

учебной среде. 

• 3. Провести апробацию по проверке эффективности методики 

обучения в условиях использования технологии геймификации.  

• 4. Разработать методические и игровые материалы  для внедрения 

технологии геймификации.  

http://elenaranko.ucoz.ru/


 

Этапы реализации инновационного проекта 

• Подготовительный этап: 

первое полугодие 2021 у.г. 

• Основной этап:   

сентябрь 2021 у.г.- декабрь2024 у.г. 
1.апробация геймплея через урочную и внеурочную деятельность 

2. создание  педагогами ЭОР в игровом контенте  

3 создание  долгосрочных  игр   

Обобщающий этап:   

Январь 2025-июнь 2025г. 

 



Предполагаемые результаты  ЭД  

• Повышение мотивации  к активному 

обучению у субъектов 

образовательной деятельности   

• Повышение творческой активности 

педагогов. 

 



Повышение квалификации 2023 год 



Iv муниципальный образовательный форум  

образование: тренды, вызовы, решения  

IV Муниципальный образовательный форум 

«Образование: тренды, вызовы, решения!» 

Площадка «ТРИЗ-РТВ технология как средство развития творческого 

воображения детей дошкольного и младшего школьного возраста» 

23.01.2023г. в МКДОУ «Одуванчик» п. Турма 

Программа проведения: 

время содержание ответственный 

12.30 Открытие площадки форума. 

Приветственное слово. 

Попова Татьяна Александровна, 

заведующий МКДОУ «Одуванчик» п.Турма, 

Белова Оксана Николаевна, заместитель 

начальника Управления образования АМО 

«Братский район» 

12.35 Введение в тему площадки, 

формат общения «Хакатон», 

коллективное 

проектирование 

Большешапова Марина Леонидовна, 

методист МКУ «ЦРО Братского района»,  

Белова Оксана Николаевна, заместитель 

начальника Управления образования АМО 

«Братский район» 

12.40  «Метод противоречий в 

системе ТРИЗ» 

Могилевец Светлана Петровна, старший 

воспитатель МКДОУ «Одуванчик» п.Турма 

12.50 Практикум «Классификация 

предметов» с помощью 

метода «Данетка» 

Новосад Мария Леонидовна, воспитатель 

МКДОУ «Одуванчик» п.Турма 

13.10 Практикум «Ознакомление 

дошкольников с объектами 

неживой природы с 

помощью приёма ТРИЗ                                                      

«Моделирование 

маленькими человечками» 

Семенова Наталья Николаевна, воспитатель 

МКДОУ «Одуванчик» п.Турма 

13.30 Практикум «Обучение 

детей старшего дошкольного 

возраста составлению 

творческих рассказов по 

картине с использованием 

технологии ТРИЗ» 

Иванова Светлана Петровна, воспитатель 

МКДОУ «Одуванчик» п.Турма 

13.40 Практика реализации (из 

опыта работы 

инновационной площадки) 

Геймификация – настоящее и 

будущее современного 

образования. 

Онищук Светлана Витальевна, учитель 

начальных классов МКОУ «Турманская СОШ» 

14.00 Создание интерактивных игр 

в онлайн-сервисе 

LearningApps. 

Разгуляева В.А., учитель МКОУ «Турманская 

СОШ» 

14.25 Интеллектуальная игра для 

детей 6-7 лет «Что? Где? 

Буянчикова Вера Алексеевна, воспитатель 

МКДОУ «Сказка» г.Вихоревка 



Семинар «Геймификация – настоящее и будущее 

современного образрования» 

16.02.2023  

 
МКОУ «Турманская СОШ» 

Семинар «Геймификация – настоящее и будущее современного образрования» 

16.02.2023  
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 Интегрированный урок-лото  

окружающего мира и 

литературного чтения «Почему 

солнце светит днем, а звезды 

ночью. К.Чуковский «Краденое 

солнце»  1А класс  

Онищук С В , Разгуляева В А  

Урок-квест по  информатике  с 

использованием интерактивного 

оборудования и Интернет-

ресурсов. 

«Что такое алгоритм» 

6 класс  

Суходольская Е В  

 

11
-50

-12
30

 Математика  

Урок – лабиринт с элементами 

сторителлинга  «Спасаем 

Чебурашку» 2 класс Полякова У С 

. 

Урок биологии Методика 

сторителлинга. «Гигиена питания 

и предупреждение желудочно-

кишечных заболеваний4 

8 класс Юсупова А И  

12-
40
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-20

 Математика  

Урок-лото 

«Закрепление 

внетабличного 

умножения и 

деления» 

3 класс Вовчок Ю.Н. 

Урок русского языка  

Битва титанов 

«Глагол и его особые 

формы» 

 7Акласс 

Демьянчикова Е.В. 

Бизнес-урок 

физической культуры  

по теме «Баскетбол»  

9 класс Кузнецов А А  
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-40  

- 13-
55 

  «Геймификация – настоящее и будущее современного образования» 

зам. директора по УВР Онищук С В  

 

13-55-14-20  Опыт работы .Создание интерактивных игр в онлайн-сервисе 

LearningApps. 

учитель технологии Разгуляева В А  

 

 



 



С финансами на ТЫ 



 



Практика интеграции 

ГАО ДПО ИРО   

 

 

• Учитель нач классов 

Онищук С.В – призер, 2 

место 

• Учитель информатики 

Суходольская Е В  

участник  



Педагогическая симфония  



Обобщение и распространение 

опыта на РМО  

 



 Он-лайн семинар «Актуальные направления 

цифровой трансформации образования» 

19.04.23 

• Геймификация в 

обучении: игровые 

платформы и сервисы, 

которые помогают в 

работе педагога 



Декада молодых педагогов  

 





Просто уроки  

 



Новая волна -2024 г 

 

 

 



В ближайшей перспективе: 

 

• До 25.02.24   Участие в муниципальном 

конкурсе «С финансами на ТЫ» 

• До 19.02.24 Участие в муниципальном 

конкурсе ЭОР ( организатор МКОУ 

СОШ№10) 

• Февраль-март 2024 г. Семинар по 

геймификации  


