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Геймификация – настоящее и 
будущее современного образования.



 Методы и приемы
обучения эффективные
20 лет назад на
современных детях не
работают .



Новые молодые…
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НОВЫЙ МИР: НОВОЕ ПОКОЛЕНИЕ…

- * Исследование SberCIB: поколение Z уже задаёт новые модели 
потребления 

*



Образование 4.0 
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Навыки XXI века

Фундаментальные 
знания

Как ученики применяют ключевые 
навыки  в повседневной жизни

Компетенции

Как ученики решают 
сложные задачи

Черты характера

Как ученики решают задачи 
в изменяющихся условиях

Непрерывное образование

1. Языковая грамотность

2. Математическая 
грамотность
3. Естественно‐научная 
грамотность
4. ИКТ‐грамотность
5. Финансовая  
грамотность
6. Культурная и 
гражданская  грамотность

7. Критическое 
мышление/
решение проблем

8. Креативность

9. Коммуникация

10. Сотрудничество

11. Любознательность

12. Инициативность
13. Упорство/
настойчивость
14. Приспособляемость

15. Лидерство

16. Социо‐культурная 
осведомленность

New Vision for Education Unlocking the Potential of  Technology, World Economic Forum, 2016.

НОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ 
РЕЗУЛЬТАТЫ
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Цифровой гуманоидный робот (андроид) Ameca от @Engineered Arts, 
разработанный как платформа для взаимодействия искусственного интеллекта и 
человека‐робота (HRI): https://www.engineeredarts.co.uk/

НОВЫЙ УКЛАД: РОБОТИЗАЦИЯ



НОВЫЙ УКЛАД: АВТОМАТИЗАЦИЯ



http://atlas100.ru/

Из ПРЕДИСЛОВИЯ:
“Сейчас — как раз то самое время, 

когда настоящее прямо на наших глазах 
превращается в будущее”

Айзек Азимов

НОВЫЙ МИР: НОВЫЕ ПРОФЕССИИ…



 1. Динамика
 2. Механика
 3.Элементы
 Эстетика
 Социальное взаимодействие

Основные приемы:



 урок‐квест,  урок‐ путешествие, «Своя игра» , урок‐
квиз,  урок‐лото, урок ‐ бизнес‐игра,  урок‐
ярмарка, урок‐лабиринт, Битва титанов 

Типы уроков 



Геймифицированная система 
оценивания 



Уроки с применением QR кода 



 PREZI - веб-сервис для 
создания нового уровня 
презентаций. Работа 
основана на способе 
масштабирования –
приближения и 
отдаления блоков 
информации.

 Activinspire –
программное 
обеспечение для 
создания 
интерактивных уроков  
на флипчартах.



Электронные игры 


